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e di che gia gravitano attorno all'ecosistema
Spa rk, I I n UOVO h u b AV, ma che finora hanno faticato a trovare

° ° uno spazio comune di confronto e visibilita:
creatlvo d el Ia f I era dal broadcast agli eventi live, dal gaming al
design, dal marketing ai media. E proprio in
guesta mancanza di un riferimento condivi-
soche ISE scegliediinserirsi, proponendoun
contesto capace difavorire la contaminazio-
ne tra linguaggi, competenze e visioni, e di
creare le condizioni perché le idee possano
circolareetrasformarsiin nuove opportunita.

A ISE 2026 debutta Spark, il nuovo hub creativo
pensato per mettere in dialogo tecnologia,
contenuti e mondi creativi. Presentato a
settembre a Monaco di Baviera, il progetto

ha continuato a evolversi nei mesi successivi,
prendendo forma come piattaforma
collaborativa destinata a crescere nel tempo e
ad accompagnare la trasformazione della fiera
oltre 'AV tradizionale.

Come lodefinisce Mike Blackman, Mana-
ging Director di ISE, Spark & «un’assemblea
trasversale di leader creativi dove conver-
geranno creativita, tecnologia e leadership
imprenditoriale per generare slancio e spri-
gionare nuove opportunita». Una risposta
diretta alla frammentazione che caratteriz-
za il settore creativo, ancora oggi suddiviso
in eventi verticali e comunita spesso isolate.
P A ISE 2026 fara il suo debutto Spark,
uno dei progetti piu significativi annunciati Al suo debutto nel 2026, Spark sara ospi-
negli ultimi anni da Integrated Systems Eu-  tato all'interno di ISE come appuntamento
rope. Non un elemento marginale, ma un  diquattrogiorninell’Hall8.1della Firade Bar-
tassellocheraccontaconchiarezzaladirezio-  celona.Un'arenadicircal.000 metriquadra-
nein cuila fiera sta evolvendo: oltre i confini  ti, articolata in piu palchi e spazi interattivi,
tradizionalidell'integrazione disistemi, verso in cui installazioni, contenuti e momenti di
un punto di incontro stabile tra tecnologia, incontro si intrecceranno con l'obiettivo di
contenuti e creativita. stimolare un dialogo continuo tra creativi-

ta e tecnologia. Una piattaforma pensata

Presentato ufficialmente alla conferenza  tanto per i grandi player globali quanto per
stampa di Monaco di Baviera difine settem-  un pubblico trasversale cross-verticale che
bre, Spark nasce come piattaforma trasver- = oggi fatica a riconoscersi in un unico punto
sale pensata per mettere in relazione mon-  di riferimento.

Dopo l'annuncio ufficiale, Spark ha ini-
ziato a tradursi rapidamente in un progetto
sempre piu definito e strutturato. Nei mesi

‘ successiviallaconferenza stampadiMonaco
Negli ultimi mesi il team di Baviera, l'iniziativa ha infatti continuato a

ha lavorato intensamente per prendere forma, chiarendo visione, ambi-
trasformare Spark in un luogo in cui zioni e contenuti. Araccontarne I'evoluzione
persone provenienti dal broadcast’ e direttamente Mike Blackman: «Spark ha
dagli eventi live, dal gaming, dal davvero iniziat'o a prendere. vita propria? da
design - chiunque abbia un istinto quandoloabbiamoannunciato perla prima
crottive PN Ol ncontrarsi volta. Quello che era nato come un concept
o dalF')e vita a idee destinate sta diventando uno spazio autenticamente

i . . collaborativo,el’entusiasmo perilsuodebut-
a continuare ben oltre la chiusura di toaISE 2026 ¢ piu forte che mai. Negli ultimi

ISE - Mike Blackman mesi il team ha lavorato intensamente per
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trasformare Sparkin unluogoin cui persone
provenienti dal broadcast, dagli eventi live,
dal gaming, dal design — chiunque abbia un
istinto creativo—possanoincontrarsidavvero
e darevita aidee destinate a continuare ben
oltre la chiusura di ISE.

E ta anche una leva strategica per l'ulteriore
espansione di ISE. Un progetto che rafforza
I'ambizione della fiera di proporsi come piat- |
taforma diinnovazione non solo per I'AV, ma §
K ver tutti quei settori che con I'AV dialogano
E in modo sempre piu stretto e strutturale. I
2026 sara un anno di awio e “incubazione”,
Questo spirito si collega direttamente al . ma la traiettoria & gia tracciata: a partire §
tema “Push Beyond". Non vogliamo limitar- | dal 2027, Spark & destinato a evolvere in un |
ci a mostrare I'innovazione: vogliamo inne- | evento standalone, parallelo ma autonomo
scarla. L'ambizione di Spark & diventare una | rispetto a ISE.

vera casa creativa, un luogo in cui le persone
abbiano voglia di tornare ogni anno perché
sanno che li pud sempre accadere qualcosa
di nuovo e inatteson.

Un segnale chiaro di come ISE continui a < C C o
spingersi oltre i propri confini storici, inter- 4 d%?tt;glccizggu?oueno
cettando le trasformazioni in atto nei settori creativi sono da tempo
creativi e tecnologici e provando,ancorauna parte del racconto di ISE,

volta, ad anticiparle. |l che oggi trova una nuova
espressione in Spark.

In questa prospettiva, Spark rappresen-
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